
54 書 L平

口一つでも先着順サービスの場合に， D. Kennedy とがわかる.いままで直感的にとらえられてし、た近

(1972) が初めて証明したが，ここでは窓口を複数 似について，数学的な保証を与えたことになる.し

の場合へ拡張しさらに Kennedy の証明には若干 かしながら実用上からは，この程度の結果ではまだ

の付加条件が必要なことを反例をあげて注意してい まだ不十分であろう.たとえば弱収束からは，有限

る 証明は，到着過程とサービス時間例から，待ち な時間区間上の確率過程が近いといえるだけで，定

時間(または待ち人数)過程への sample path ご 常分布間の近さについては， diffusion 近似のよう

との写像が，適当な位相のもとで連続となることを な特別な場合を除いて，まだ一般には何も論じられ

示しこれに，連続写像定理を適用するもので，よ ていない.なおこの問題も含めて弱収束についての

く行なわれる方法である. 総合報告が，同じ著者 W. Whitt により， Lecture 

この結果から，たとえば， GI/G/1 型待ち行列で Note in Economics and Mathematical Systems 98 , 

到着間隔とサービス時間の分布を，ある分布へ近づ Springer-Verlag, 1974 , pp. 307-350 に載っている.

けるとき，待ち時間過程も対応するそれへ近づくこ (宮沢政清)

Blaquiere Austin , (Ed.) , Topics in Differen- に， 450 ベージとしづ限定された紙数で微分ヴーム

tiul Gumes , 450 page , North-Holland/ American の基礎的概念から最近の話題と今後の動向まで幅広

Elsevier , 1973. くまとめている点で，初心者にもある L 、は専門家に

微分ゲームについての解説書であると同時に，最 も一読をおすすめしたい著書であるといえよう

近における微分ゲームの動向と今後の問題点、等につ 本書の構成内容はつぎのとおり

き記述したもので，かなりよくまとまったものとい

えよう 微分ゲームの理論の一般化とその応用例と

につき主としてのべているが，微分ゲームもゲーム

である以上，ゲームm諭に従った分類がなされてお

り，第 l 部として'本和ゲーム‘第 2 部として非核不II

ゲームにつき記述している

本書の導入部分として ， Differential Game (Wilｭ

ey, 1965) の著者R. Issacs が微分ゲームの基本的概

念等につきわかりやすく記述していると同時に，応

用数学としての微分ゲームの位置づけ，さらには制

御理論との関連性にも言及している.

全体の構成として第 l 部と第 2 部とに分かれてお

り，第 1 部では本和ゲームについての記述であるが，

より基礎概念の把握に重点をおいたものである.そ

の記述法としてはまず最大化問題，完全情報下にお

ける零和 2 人ゲーム，不完全情報下での零和 2 人ゲ

ームというふうに逐次レベノレを高めて容易に理解で、

きることを意図したものである.非零和ゲームにお

いては，その一般的解説と相まって cooperatlve ゲ

ームと non-cooperative ゲームについても幅広く論

述し，さらに Pareto や Nash の均衡点についても

言及している. とくに第 2 部ではこれらのほかに経

済問題への応用例にもふれている.以上のべたよう
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